Grupo 34 – Moimenta da Beira
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O Dominó dos Múltiplos de Cinco
Introdução: Cada uma das peças do dominó contém pintas. Combinando o número de pintas das extremidades é possível obter o número 5 ou um múltiplo.
Objectivos: Obter o número 5 ou um múltiplo, adicionando as pintas das extremidades. 

Regras do jogo: Formam-se grupos de 4 jogadores;
Numa primeira fase, joga-se dominó seguindo as regras básicas. 
Numa segunda fase, cada jogador retira uma peça, conta os seus pontos. Quem obtiver mais pontos, inicia o jogo. 
 Cada jogador retira 7 peças. O primeiro coloca uma peça à sua escolha, adicionando os pontos. O segundo jogador coloca outra de forma a que as “pontas”, perfaçam um total que seja cinco ou múltiplo de cinco. Regista-se a pontuação, com um traço por cada 5 pontos. 
O jogo termina quando um dos jogadores esgota as suas peças. Os restantes jogadores dão-lhe as peças que não foram jogadas. Faz – se a soma dos pontos dessas peças, arredondando por excesso ou por defeito ao próximo múltiplo de cinco.
















