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ENUNCIADO Jogo do dominó

ANO  DE  ESCOLARIDADE:


3º e 4º anos
TEMA  PREDOMINANTE:


Números e Operações. Noção de múltiplos de cinco. Adição e multiplicação
PRINCIPAIS  CONTEÚDOS  ENVOLVIDOS:


Noção de Número, adição, subtracção, sequências numéricas, ordem crescente e decrescente.
PROCESSOS  MATEMÁTICOS:


Cálculo Mental; Comunicação; raciocínio; arredondamentos por defeito e por excesso.
ATITUDES:


Interesse, motivação, cooperação, paciência, respeito e persistência.

APRESENTAÇÃO E DESENVOLVIMENTO:

1. Modo de Apresentação:

Numa primeira fase, joga-se dominó seguindo as regras básicas:

 Numa segunda fase, cada jogador retira uma peça, conta os seus pontos. Quem obtiver mais pontos, inicia o jogo. Cada jogador retira 7 peças. O primeiro coloca uma peça à sua escolha, adicionando os pontos. O segundo jogador coloca uma peça de forma a que as “ pontas”, perfaçam um total que seja múltiplo de cinco. Regista-se a pontuação, com um traço por cada 5 pontos. O jogo termina quando um dos jogadores esgota as suas peças. Os restantes jogadores dão-lhe as peças que não foram jogadas. Faz - se a soma dos pontos dessas peças,  arredondando por excesso ou por defeito ao próximo múltiplo de cinco.                          
 


2. Modo de Trabalho dos Alunos:

As regras básicas do dominó são apresentadas a toda a turma, depois formam-se grupos com quatro elementos. Um dos elementos do grupo regista a pontuação. 

3. Acompanhamento do Professor:

 Exposição das regras básicas do jogo

Orientação e supervisão no cumprimento das regras no jogo de grupos 

DISCUSSÃO / REFLEXÃO:

Reflexão oral em que as crianças exprimem as suas vivências e sentimentos durante as actividades. Registo do professor por escrito. Posteriormente as crianças irão fazer um desenho da situação que mais gostaram. 

REFLEXÃO  DO  PROFESSOR:
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