1.2 Ano

Topico: Niameros naturais

Nocgé&o de nimero natural

RelagBes numéricas

Sistema de numerag&o
decimal (ler e representar
ndmeros)

— Classificar e ordenar de acordo com determinado critério Cartdes para pintar 90 minutos
— Compor e decompor niumeros
— Identificar e dar exemplos de diferentes representacGes para o
mesmo numero
— Realizar contagens progressivas e regressivas, representando | Contar cubos 60 minutos
os numeros envolvidos

Usando colares de contas 90 minutos
— Compor e decompor nimeros
— Identificar e dar exemplos de diferentes representacGes para o
mesmo numero
— Compreender varias utilizagbes do numero e identificar | Onde esta? 60 minutos
ndmeros em contextos do quotidiano
— Identificar e dar exemplos de numeros pares e impares Par ou impar 90 minutos

Nocgé&o de nimero natural
Relagdes numéricas
Sistema de numeragéo

decimal (ler e representar
ndmeros)

— Classificar e ordenar de acordo com determinado critério
— Compor e decompor niumeros

— Identificar e dar exemplos de diferentes representacGes para o
mesmo nimero

Classificar em bloco
Jogo do detective logico

— Realizar contagens progressivas e regressivas, representando
os numeros envolvidos

— Compor e decompor numeros

— Identificar e dar exemplos de diferentes representacGes para o
mesmo numero

Quantos tem?
Jogo dos palhacinhos

Joaninhas

Barras de cuisenaire

— Compreender varias utilizagbes do numero e identificar
nlmeros em contextos do quotidiano

Uma cagada no jornal

— Identificar e dar exemplos de nimeros pares e impares

Cubos a pares
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Classificar em bloco

1. Formar conjuntos de blocos:
a) Espessos;
b) Vermelhos;
¢) Quadrados.
2. Dentro do conjunto dos quadrados formar o subconjunto dos blocos: amarelos e finos.
3. Formar o conjunto dos blocos: pequenos e quadrados.
4, Numa cartolina ou no quadro preto, desenhar a seguinte tabela e, de acordo com a cor e a forma,

colocar os blocos légicos com “bostik” no local respectivo.

Azul Vermelho Amarelo
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Jogo do detective lgico

O professor dispde os blocos légicos numa mesa e |é as pistas que dizem respeito aos atributos de uma
peca escondida.

O grupo tenta identificar a peca.

O jogador que identificar a peca dispde novamente os blocos ldgicos na mesa e escolhe uma pista para o

novo jogo.

Folha das pistas para o detective

Pista 1 Pista 2 Pista 3
1. Eazul 1. Egrande 1. N3o é azul
2. N&o éumcirculo 2. Naotem 4 lados 2. Efino
3. Tem 4 lados 3. Eamarelo 3. Nao é pequeno
4. N3o é um quadrado 4. Egrosso 4. Eum tridngulo
5. E pequeno 5. N3o é um triangulo 5. Nao é amarelo
6. Efino
Pista 4 Pista 5 Pista 6
1. Evermelho 1. N&o é grosso 1. Nao é pequeno
2. N3o é grosso 2. Egrande 2. Nio é vermelho nem
3. N3o é grande 3. Tem 4 lados azul
4. N3o é um circulo 4. Nao é amarelo 3. Nao éfino
5. Tem menos de 4 5. Na&o é vermelho 4. Tem 4 lados de igual
lados 6. Oslados ndo sao comprimento
todos iguais

Extensoes de tarefas:

Jogo do retrato

Um bloco é tirado a sorte. Um dos participantes tera de o descrever segundo todos os seus atributos.

e Domind
Participam 4 ou 5 jogadores. As pegas sdo repartidas igualmente pelos jogadores. Caso seja necessario
pode formar-se um “monte”. O primeiro jogador pde um bloco na mesa e o bloco do jogador seguinte
devera distinguir-se daquele apenas por um atributo. A distingdo podera fazer-se por dois atributos.
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Quantos tem? *

Material:

- 3 Caixas (distintas na cor ou com nomes de criangas);

- Objectos do interesse das criangas que permitam a deslocacdo;
- Folhas brancas A4;

- Marcadores de varias cores.

Colocar numa mesa (de acesso fécil as criangas), 3 caixas fechadas.

O professor deve levar as criangas (individualmente ou em pequenos grupos de 2 a 3 elementos) a

contar o que as caixas contém e a registar o que descobriram.

(Adaptado: Equipa do projecto “Desenvolvendo o sentido de niimero :perspectivas e exigéncias curriculares.(2006). Desenvolvendo o sentido de nimero
- Materiais para o educador e para o professor do 1.° ciclo. Lisboa: APM).
Esta publicacdo contém um conjunto interessante de outras tarefas, pelo que recomendamos a sua consulta.



Aprendizagens prévias
e Realizar contagens de objectos até 16;

e Verbalizar contagens orais até niumeros préoximos de 20.

Aprendizagens visadas

« Utilizar os principios de contagem de forma adequada (sequéncia de palavras,
correspondéncia um a um e reconhecimento do cardinal);
e Expressar ideias e processos matemadticos, oralmente e por escrito, utilizando

linguagem e vocabulario préprios.

Apresentagao e desenvolvimento pelo professor

Esta tarefa, uma exploracao, é realizada individualmente durante cerca de 60 minutos, tendo em
vista desenvolver as competéncias de contagem dos alunos. Nesta tarefa é importante que as caixas
contenham objectos diversificados, significativos para as criangas e também pequenos (de tal modo que
permitam o seu deslocamento e reorganiza¢do na mesa, consoante os desejos e necessidades das criangas que
estdo a contar).

Sugere-se que uma das caixas contenha um numero pequeno de objectos (menos de 6, permitindo
identificacdo por subitizing), outra com um numero “intermédio” de objectos (entre 10 e 16, permitindo ver se
a crianga conhece as regularidades da contagem oral e se utiliza a correspondéncia um a um) e a ultima caixa
com um numero elevado de objectos (entre 20 e 36, permitindo analisar as regras que a crianga utiliza na
contagem oral e, igualmente, se agrupa dados para facilitar a contagem de objectos).

Consideremos que as caixas tém, como na imagem, trés cores distintas: a vermelha, a amarela e a verde,
com 4, 16 e 36 objectos, respectivamente. A histéria que prepara e enquadra o aparecimento das caixas deve
ser mobilizadora de tal modo que os alunos as queiram abrir. O professor propGe que a tarefa de contar o que
estd em cada caixa seja realizada individualmente, sublinhando a necessidade de as criancas fazerem registos
apo6s a contagem, de modo a ndo se esquecerem e poderem mais tarde comunicar aos colegas.

Ao longo da tarefa, é importante o professor colocar questées como: Quantos objectos estdo em cada
caixa? Na caixa vermelha? Na caixa amarela? E na caixa verde? Consegues escrever o que estava na caixa
vermelha, na amarela e na verde?

O professor deverd deixar o aluno efectuar a contagem como desejar (despejando ou nao os objectos,
organizando-os na mesa ou ndo...), sem mostrar pressa excessiva nesta actividade, apoiando-o quando ele o

solicitar e relembrando as questdes iniciais.



Exploragdes dos alunos
Analisam-se, em seguida, possiveis respostas dos alunos, nas trés caixas, relativamente a oralidade,

disposicdo dos materiais na mesa, estratégias utilizadas na contagem e tipo de registo.
Os alunos ainda se enganam nas sequéncias das palavras?

e (Caixa vermelha (4 elementos) - ndo deve colocar problemas a sequéncia das palavras a
nenhuma crianga.

e (Caixa amarela (16 elementos) - a sequéncia sera conhecida por mais de metade dos alunos; no
entanto, alguns alunos sé conseguirdao verbalizar a sequéncia até 7 ou 8 e a partir dai estabelecerao
uma sequéncia de palavras conhecidas mas numa ordem incorrecta (aleatdria ou ndo). Exemplos: 1, 2,
3,4,5,6,7,4,9,12,6,..0u1,2,3,4,5,6,7,8,3,4,5,6,7,8,3, 4.

Outros alunos apenas cometerdo um ou dois enganos nas regularidades (11, 12, 13, 14, 15, 16),
por exemplo: 1, 2,3,4,5,6,7,8,9,10,11, 12,15,13,..0ul1,2,3,4,5,6,7,8,9, 10, 11, 12, dez 3, dez
4).

e Caixa verde (36 elementos) - nesta caixa deve registar-se maiores dificuldades, dado que
contém um numero mais elevado de objectos. Alguns alunos contam sem dificuldade, outros ou se
mostram inseguros no que vem a seguir a 19 e 29 (e pedem ajuda mas depois prosseguem sozinhos)
ou reconstroem a sequéncia: 1, 2, 3,4, 5,6, 7,8,9, 10, 11, 12, 13, 14, 15, 16, 17, 18, 19, dezadez,
dezaonze, ...ou ainda 1, 2, 3,4,5,6,7,8,9, 10, 11, 12, 13, 14, 15, 16, 17, 18, 19, 14, 15, 16, 17, ... 0os
restantes terdo as dificuldades ja ilustradas na caixa amarela. Alguns alunos, perante as dificuldades

poderdo parar apds a primeira tentativa.

A forma como poderao dispor fisicamente os objectos na caixa ou na mesa também pode ajudar ou, pelo

contrario, dificultar a contagem. Consideremos algumas disposi¢Ges possiveis:

e Deixar na caixa e olhar;
e Deixar na caixa, mas apontar ou deslocar para a extremidade;
e Retirar os objectos da caixa e deslocar os objectos separando o que ja foi contado do que falta

contar ou agrupando por cor em fila e s6 depois contar.

Se o primeiro procedimento tiver sucesso na caixa vermelha, ele conduzira invariavelmente a insucesso

na caixa da amarela e verde. O terceiro tera sucesso em qualquer uma das caixas.

Os alunos poderao recorrer a diferentes estratégias de contagem. Muitos alunos conseguem ja optar por

estratégias diferentes consoante a quantidade de objectos a contar.

A estratégia para manter o registo da contagem é distinta consoante a caixa?



e Na caixa com 4 objectos (vermelha), podera indicar o total 4, seguindo as seguintes
estratégias: sem proceder a contagem, ou seja, fara uma leitura global da quantidade existente
(subitizing), ou verbalizando uma adicdo de pares, por exemplo: sdo 4, é 2 mais 2 ou 3 mais 1; pode
contar 1 a 1, apontando o objecto ou deslocando-o.

e Na caixa com 16 objectos (amarela), podera utilizar jd outras estratégias: deslocando ou
apontando na caixa 1 a 1; retirando todos os objectos da caixa e a medida que verbaliza a contagem
recoloca-o na caixa, verbalizando a contagem 1 a 1 dos objectos.

e Na caixa com 36 objectos (verde), poderd utilizar qualquer uma das estratégias anteriores e
ainda as seguintes. Retirar da caixa e proceder a organiza¢cdo do material, por “montinhos” ou filas e
s6 depois contar, verbalizando os subtotais dos “montinhos” ou o total da fila, mas recorrendo a

contagemlal.

Os alunos devem saber indicar como resultado da sua contagem a ultima palavra da sequéncia
numérica, ou seja, o cardinal do conjunto de objectos. No entanto, algumas criancas embora precedam a
sequéncia correcta das palavras e a correspondéncia 1 a 1 chegam ao final e respondem outro valor ou um

dos anteriores como resultado.

Os alunos devem mostrar-se disponiveis para registar as suas representacGes e estas poderdo variar,

por exemplo:

° Fardo os desenhos dos objectos em tamanho real e muitas vezes usando cores
diferentes.
° Poderdo recorrer ao contorno dos objectos com o lapis de forma a ter maior rigor.

Nesta situacdo o aluno apenas representard os objectos que couberem na pagina A4 e podera
verbalizar “estdo todos, os outros ndo cabem”.

° Poderdo fazer desenhos em escalas diferentes de modo a caberem todos na folha; no
entanto, as suas frases sdao sempre referentes aos objectos reais.

. Poderdo fazer desenhos com apoio em tracinhos ou bolinhas.

. Poderdo escrever o nome dos objectos e utilizar os algarismos para representar a
quantidade, fazendo os seguintes registos:

- Escrever a sequéncia numérica até ao niumero desejado;

- Escrever o numero desejado, fazendo eventualmente os algarismos em espelho, ou sem
reconhecer a posi¢cdo dos mesmos (escrever trinta e seis como 63 dezasseis como 61);

- Escrevem o total dos subgrupos contados, ou seja, escrevem 3 e 1 em vez e 4, ou escrevem

5,4, 6,1evezde 16 ou ainda por exemplo, 6, 5,6, 5,5, 1, 2, 3, 3 em vez de 36.



Serd de esperar que os alunos, com experiéncia, tentem arranjar alternativas para ndo desenhar 36

objectos, e sé nesses casos recorram a utilizacdo de algarismos ou simbolos que representam agrupamentos

de objectos.

(Adaptado: Equipa do projecto “Desenvolvendo o sentido de nimero: perspectivas e exigéncias curriculares.(2006). Desenvolvendo o sentido de nimero
- Materiais para o educador e para o professor do 1.° ciclo. Lisboa: APM)
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Jogo dos palhacinhos
Material:

e Um dado numérico

e Duas faixas numeéricas (do 1 ao 6)

e Dois conjuntos iguais com 6 cartas com representacdes de numeros (do 1 ao 6)

e Numa das faces das cartas estdo representados palhacos e na outra o algarismo que
representa o nimero dessas personagens.

Como jogar?

e Distribuir a cada equipa uma faixa numérica e um conjunto de cartas;

e (Cada equipa baralha as suas cartas e coloca-as no seu lado da mesa de modo a que a face com
a representacdo pictdrica fique virada para cima;

e (Cada equipa lanca o dado. Comeca o jogo a equipa (A) a guem saiu 0 maior nimero;

e Essa equipa lanca outra vez o dado e selecciona uma carta com a representacdo pictdrica que
corresponda ao numero saido. Coloca-a na mesa sem a virar;

e A equipa adversaria verifica se o algarismo escrito na outra face dessa carta representa o
numero em causa. Se sim, a equipa que jogou a carta coloca-a no local adequado da sua faixa
numeérica; caso contrario, a carta é devolvida a equipa que a jogou, que a coloca junto das
suas outras cartas (com a face pictérica virada para cima);

e Se sair, no dado, um numeral correspondente a um nimero ja jogado, o jogador lanca-o até
obter um numero diferente;

e (O jogo prossegue com a equipa B e assim sucessivamente;

e Ganha a equipa que primeiro consiga completar a sua faixa numérica.
Variante do jogo

Substituir o dado numérico por dado de pintas e, se necessario, introduzir a figura de um juiz.

(Adaptado: Cabrita. I. et al (2007). Para uma educagéo em Matematica renovada 1 - 2. Aveiro: UA, DDTE )



Anexos
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Joaninhas e Folhas

As joaninhas voam entre as duas folhas.

1. Consegues colocar as joaninhas nas folhas de outra forma?

2. Quantas maneiras ou arranjos diferentes consegues descobrir?

3. Uma das joaninhas fugiu. Como é que as joaninhas que ficaram se podem distribuir pelas duas folhas?

4. Estuda a forma como outros numeros de joaninhas se podem colocar nas duas folhas. O que

consegues descobrir?

Faz um pequeno relatério.

(Adaptado de Normas para o Curriculo e a Avaliagdo em Matematica Escolar — Primeiro Ano)
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Barras de Cuisenaire

O material Cuisenaire é composto por barras cujo comprimento
varia de 1 a 10 cm, e cubos com 1 cm de aresta. A cada

comprimento estd associada uma cor e um valor.

Com este material podemos representar o 5 utilizando duas

vermelhas e uma branca, mas também podemos representd-lo

utilizando apenas uma barra vermelha e uma barra verde claro.

1. Com o material Cuisenaire representa o 7 de varias maneiras diferentes. Faz o seu registo em

papel quadriculado

2. De quantas maneiras diferentes se pode representar o 9? Regista-as na tua folha.

(Adaptado de Materiais para o 1.° ciclo, APM)
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Uma cagada no jornal

Material: jornal; cola; lapis e uma cépia da ficha de trabalho Uma Cagada no Jornal

Os alunos devem ter a consciéncia de que, no seu dia-a-dia, usam nimeros nos mais diversos
contextos. O professor fornece a cada grupo o material necessario e relembra que é importante

trabalhar em equipa para concluir a tarefa.

A medida que os alunos vdo encontrando aquilo que é pedido, devem recorta-lo e cola-lo junto

a descricdo na ficha de trabalho.

Depois de todos os grupos terem terminado a tarefa podera prolongar-se a actividade
pedindo-lhes que classifiguem os numeros encontrados em dois ou mais grupos,
sublinhando-os com lapis de cores diferentes. No final pedir para explicarem os critérios

usados.

Adaptado: NCTM (1992). Terceiro ano — Normas para o curriculo e a avaliacdo em Matematica escolar — colec¢ao de adendas,
anos de escolaridade K-6. Lisboa: APM



Uma cagada no jornal

Nome dos elementos do grupo:

Com os teus colegas descobre no jornal aquilo que é pedido a seguir. Recorta e cola junto a
respectiva descri¢ao.

» 0O prec¢o de um alimento.

» Uma morada.

» Um numero que traduz uma medida.

» Um numero de telefone.

» A data da publica¢ao do jornal.

» Um numero numa receita.

» Um numero que traduz uma distancia.

» Um numero que traduz uma temperatura.

» O resultado de um jogo.
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Cubos a pares

Material: Cubos

1. Agrupa os cubos conforme as figuras que se seguem:

L/ 7 7 7

2. Descobre a sequéncia segundo a qual foram agrupados os cubos e constroi a figura seguinte-

3. Quantos cubos estdao em cada construgao?

4. Continua a sequéncia de cubos e a respectiva sequéncia numérica.

(Adaptado de: Materiais para o 1.2 ciclo, APM)



Aprendizagens prévias

e Realizar contagens, representando os nimeros envolvidos.

Aprendizagens visadas

e Investigar regularidades numéricas a partir de regularidades geométricas

e Comparar e ordenar nimeros.

e |dentificar e dar exemplos de nimeros pares e impares.

e Expressar ideias e processos matematicos, oralmente e por escrito, utilizando linguagem e

vocabulario préprios.

Apresentacao e desenvolvimento pelo professor

Esta tarefa, uma exploracdo, pode ser realizada durante 90 minutos. O seu propdsito é
contribuir para a compreensao das nogdes de nimero par e numero impar. Pretende-se que os
alunos associem a construcao de paralelepipedos a sequéncia dos nimeros pares.

O professor cede aos alunos, do 1.2 ano, varios cubos do material Cuisenaire. Este, solicita
em pares, que agrupem os cubos conforme as construcgdes apresentadas na figura. Apds algum
tempo de exploragdo por parte dos alunos, o professor incentiva-os a encontrar a sequéncia
segundo a qual foram agrupados os cubos, de modo a que sejam capazes de construir a préxima
figura.

Neste momento, o professor coloca questdes do tipo:

- Quantos cubos estdo em cada construcdo?

- O que aconteceu da primeira figura para a segunda? E da segunda para a terceira?

- Como vamos construir a préoxima figura?

- Que numero fica entre 2 e 4? Conseguimos construir um paralelepipedo com este

numero de cubos?

- E, que numero fica entre 6 e 8? Com este nimero de cubos é possivel construir um

paralelepipedo?

A partir da discussao gerada, em grande grupo, devem surgir, ainda que de um modo
intuitivo, as nog¢des de par e impar. Os alunos devem compreender que, a constru¢cdo dos

paralelepipedos satisfaz a condicdo de acrescentar sempre mais dois cubos a construcao



anterior, o que se traduz na sequéncia numérica “andar de dois em dois”, surgindo deste modo a

sequéncia dos numeros pares (de 2 a 20).

O professor pode solicitar aos alunos a representacdao dos numeros impares até 20.
Incentiva-os a conjecturar sobre as relagcdes que existem entre numeros pares e impares. Os
alunos compreendem que as duas sequéncias “encaixam” uma na outra, aparecendo assim os

numeros naturais até 20.

Pela analise de um esquema como o anterior, os alunos podem realgar as seguintes relaces
existentes entre os nimeros pares e impares:

— Antes e depois de um par ha um impar;

— Antes e depois de um impar ha um par;

—Um par é sempre um impar mais um;

—Um impar é sempre um par mais um;

— Os pares andam de 2 em 2 e os impares também, etc.

Exploragdes dos alunos

Perante a questdo: descobre a sequéncia segundo a qual foram agrupados os cubos e
constrdi a figura seguinte?, espera-se que os alunos respondam que foram juntando mais dois
cubos de cada vez para obter a préxima construgdo. Este tipo de respostas permite, embora de
uma formar intuitiva, traduzir uma definicdo de sequéncia de nimeros pares. Relativamente a
guestdo: se se consegue construir um paralelepipedo com 3 ou 5 cubos?, isto é, com um nimero
impar, espera-se que os alunos respondam que ndo. Uns respondem que se tem um cubo a mais,
outros que falta um cubo para completar a construcdo. A verbalizacao destes raciocinios pode
considerar-se como uma boa oportunidade para o professor encaminhar os alunos para a

compreensao de que um nlimero par é sempre um impar mais 1 ou um impar menos 1.



