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Lançamento de dados
Material: 2 dados
Número de jogadores: Variável
Regras: 

Cada jogador escolhe um número de 2 a 12.

Lança os dados e adiciona os pontos obtidos.
Objectivo:  
Ganha aquele que tiver obtido mais vezes o número que escolheu.
Se jogasses outra vez escolhias o mesmo número? Porquê?
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